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・NEW GAME：
新しいセーブデータからゲームを始めます。

・LOAD GAME：
既存のセーブデータを選択してゲームを始めます。
本作は任意のセーブデータの他、オートセーブ機能があります。
オートセーブのデータは画面左下にオートセーブアイコンが表示
した際に更新されます。

・OPTIONS：
ゲーム内の音量やテキストの表示速度を変更できます。

・LICENSE：本ゲームに関連するライセンスが表示されます。

・QUIT GAME：ゲームを終了します。
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タイトル画面
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システムメニュー基本操作

A：決定
B：戻る / キャンセル
十字キー / 左スティック：カーソル移動
L/R：タブ切り替え（各機能画面にて使用可能）

・各機能について：
Save：ゲームのセーブを行います。
Load：セーブしたゲームデータを確認できます。
Keywords：入手した“教祖殺害事件”の
　　　　　　手がかりを確認できます。
Options：ゲーム内の設定を確認できます。
Controls：コントローラーの設定を確認できます。
Return to Title：タイトル画面に戻ります。

※Nintendo SwitchTM2 Editionのマウス操作時のキーについては13P【キーの互換表】をご覧ください

※

※
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Save/Load（画像はSave画面です）
A：セーブ（ロード）する場所を決定します。
B：セーブ（ロード）画面を抜けて元の画面に戻ります。

/セーブ（ロード）をキャンセルします。
十字キー / 左スティック：カーソルを移動します。
L/R：ページを切り替えます。

・Saveについて：
ゲームのセーブを行います。
・「AUTO」のマークがついているセーブデータは、ゲームが進行
すると自動で更新されます。

・「新しいセーブデータ」もしくはすでにセーブデータが入って
いるデータを選んで決定すると現在の進行地点でセーブデー
タを上書きします。

・タブは L/Rで切り替えられます。

・Loadについて：
セーブしたゲームデータを確認できます。
・セーブデータが入っているデータを選んで決定すると現在の
進行状態を破棄して、選択したセーブデータを読み込みます。

※Nintendo SwitchTM2 Editionのマウス操作時のキーについては13P【キーの互換表】をご覧ください

※

※
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A：表示中のメッセージを送ります。
選択肢の表示中は選択肢を決定します。

B：メッセージを非表示にします。
+：システムメニューを呼び出します。
詳細は「システムメニュー基本操作」をご覧ください。

-：バックログを呼び出します。
バックログ表示中にボイス付きのメッセージを再度再生できます。

L：すでに読んだメッセージを高速でスキップします。
OPTIONSで設定を変更すると、読んでいないメッセージもスキッ
プできます。もう一度Lボタンを押すか、Ｂボタンを押すとスキップ
を停止します。

ZL：長押ししている間、メッセージを高速でスキップします。
R：ボイスの再生にあわせてメッセージを自動で送ります。
ボイスのないメッセージは、OPTIONSで次のメッセージが表示
されるまでの速度を変更できます。

・法務省ルートのみ：
ZR：スナッピングのオン/オフを切り替えます。

（メッセージにスナッピング可能な言葉が表示されている時のみ）
詳細は「チュートリアル：法務省ルート スナッピング」をご覧ください。
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会話パート

※Nintendo SwitchTM2 Editionのマウス操作時のキーについては13P【キーの互換表】をご覧ください

※

※
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A：カーソルがあっている場所を調べます。
左スティック：カーソルを移動します。
右スティック：カメラを左右にスクロールします。
+：システムメニューを呼び出します。
詳細は「システムメニュー基本操作」をご覧ください。

・法務省ルートの捜査中のみ：
X：別の場所に移動します。
（画面右下に「マップ」と表示されている時のみ）

Y：事件記録を呼び出します。

・画面の見方：
①次にすべきアクション
②調べられる箇所のアイコン
（カーソルを合わせるとアイコンが変化します）
③カーソルを合わせると画面が左右に動きます。
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2D探索

❷
❸ ❸

❶

※Nintendo SwitchTM2 Editionのマウス操作時のキーについては13P【キーの互換表】をご覧ください

※
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A：カーソルがあっている場所を調べます。
左スティック：零のキャラクターを移動します。
+：システムメニューを呼び出します。
詳細は「システムメニュー基本操作」をご覧ください。

「保健省ルート移動パート」の詳細は
「チュートリアル：保健省ルート 移動パート」をご覧ください。

・画面の見方：
①次にすべきアクション
②調べられる箇所のアイコン
（カーソルを合わせるとアイコンが変化します）
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3D探索/保健省ルート移動パート

❶

❷

※Nintendo SwitchTM2 Editionのマウス操作時のキーについては13P【キーの互換表】をご覧ください

※



©2025 EXNOA LLC/Neilo Inc. All rights reserved.

・バックログ画面：
A：ボイスが設定されているメッセージ（左記掲載画像のスピー
カーのアイコンが表示されているメッセージ）のボイスを
再生します。

B：会話パートやノベルパートに戻ります。
十字キー / 左スティック：カーソルを移動します。

・ムービー再生中：
B（長押し）：ムービー再生中に画面右下のバーが

一周するまでBボタンを長押しすると、
ムービーをスキップします。

09

バックログ画面/ムービーのスキップ

※Nintendo SwitchTM2 Editionのマウス操作時のキーについては13P【キーの互換表】をご覧ください

※
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A：証拠ピースをはめる位置を決定します。
/はめる証拠ピースを決定します。

B：１つ前の状態に戻ります。
十字キー / 左スティック：カーソルを移動します。
X：証拠ピースの詳細を表示します。（証拠ピース選択時のみ）
Y：事件記録を呼び出します。
（右下に「事件記録」と表示されている時のみ）

・以下は、零のメッセージ表示中のみ：
+：システムメニューを呼び出します。

詳細は「システムメニュー基本操作」をご覧ください。
-：バックログを呼び出します。
バックログ表示中にボイス付きのメッセージを再度再生できます。
※システムメニューは零のセリフが表示されている時だけ。
　また、セリフ表示中はバックログも開けます。

10

推理パズル画面（法務省ルート）

※Nintendo SwitchTM2 Editionのマウス操作時のキーについては13P【キーの互換表】をご覧ください

※
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A：表示中のメッセージを送ります。
選択肢の表示中は選択肢を決定します。

B：メッセージを非表示にします。
X：シーンチェンジ画面に戻ります。
（ノベルパート進行中にXボタンでシーンチェンジ画面に戻った際、
もう一度Xボタンを押すと進行中のノベルパートに戻ります）

+：システムメニューを呼び出します。
詳細は「システムメニュー基本操作」をご覧ください。

-：バックログを呼び出します。
ノベルパートのバックログではボイスを再生できません。

L：すでに読んだメッセージを高速でスキップします。
OPTIONSで設定を変更すると、読んでいないメッセージもスキッ
プできます。もう一度Lボタンを押すか、Ｂボタンを押すとスキップ
を停止します。

ZL：長押ししている間、メッセージを高速でスキップします。
R：ボイスの再生にあわせてメッセージを自動で送ります。
ボイスのないメッセージは、OPTIONSで次のメッセージが表示
されるまでの速度を変更できます。

11

ノベルパート（科学省ルート）

※Nintendo SwitchTM2 Editionのマウス操作時のキーについては13P【キーの互換表】をご覧ください

※

※
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A：目の前を調べたり、シャッターを閉めたり、ロッカーに隠れたり…
状況にあわせて零が様々なアクションをします。画面に表示される
ボタンの説明を参考に色々試してみてください。

左スティック：零のキャラクターを移動します。
右スティック：カメラが回転します。

右に倒すと左回転、左に倒すと右回転します。
X：マップを表示します。（マップ入手後のみ）
Y：所持しているアイテムを表示します。
+：システムメニューを呼び出します。

詳細は「システムメニュー基本操作」をご覧ください。
-：バックログを呼び出します。
バックログ表示中にボイス付きのメッセージを再度再生できます。
※この画面でもシステムメニューやバックログを開けます。

・画面の見方：
①次にすべきアクション
②調べられる箇所のアイコン
③ミニマップ（マップ入手後のみ）
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逃走フェーズ（警備省ルート）

❶

❷

❸

※Nintendo SwitchTM2 Editionのマウス操作時のキーについては13P【キーの互換表】をご覧ください

※
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キーの互換表

Switch/Switch2

A

B

X

Y

L

R

ZL

ZR

十字キー

アナログL

アナログR

-
+

Switch2 マウス操作

R

B

X

Y

L

A

ZL

ZR

十字キー

アナログL

アナログR

-
+

ゲームパッド

A

B

X

Y

LB

RB

LT

RT

方向キー

アナログL

アナログR

ビュー（BACK）

メニュー（START）

キーボード

Space（Enter）

Esc

F

T

Q

E

Z（Ctrl）

X

↑/←/↓/→

W/A/S/D

F1

Tab

マウス

左クリック

ホイール↑

❶

❷

❸

❹

❺

❻

❼

❽

❾
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チュートリアル：法務省ルート スナッピング①
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チュートリアル：法務省ルート スナッピング②
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チュートリアル：法務省ルート 信頼度
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チュートリアル：法務省ルート 証拠パズル
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チュートリアル：法務省ルート スナッピングの証拠選択
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チュートリアル：保健省ルート 移動パート

19



©2025 EXNOA LLC/Neilo Inc. All rights reserved.

チュートリアル：保健省ルート ペントミノ
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チュートリアル：保健省ルート 線繋ぎパズル
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チュートリアル：保健省ルート スライドパズル
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チュートリアル：保健省ルート 脱出ゲーム①
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チュートリアル：保健省ルート 脱出ゲーム②
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チュートリアル：文部省ルート 昼フェーズ
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チュートリアル：文部省ルート 昼フェーズの好感度
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チュートリアル：文部省ルート 昼フェーズのターン制限
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チュートリアル：文部省ルート 昼フェーズの親密度
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チュートリアル：文部省ルート 告白パート
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チュートリアル：文部省ルート 告白パートの怒りゲージ
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チュートリアル：文部省ルート リアルタイム選択肢
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チュートリアル：文部省ルート 選択肢の時間切れ

32



©2025 EXNOA LLC/Neilo Inc. All rights reserved.

チュートリアル：文部省ルート 選択肢の割り込み
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チュートリアル：文部省ルート 制限時間の短い選択肢
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チュートリアル：警備省ルート ネフィリムからの逃走
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チュートリアル：警備省ルート シャッターを閉じる
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チュートリアル：警備省ルート ステージ探索
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チュートリアル：警備省ルート アイテム



©2025 EXNOA LLC/Neilo Inc. All rights reserved.39

チュートリアル：警備省ルート 感圧板ギミック
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チュートリアル：警備省ルート 排水管パズル
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